Modelagem 3 D

Modelagem 3D € um processo que consiste em desenvolver objetos
tridimensionais por meio de softwares, sendo eles representados
virtualmente a partir de modelos matematicos.

Essa pratica € muito usada na industria de games e animagdes, mas também
para trazer a realidade os objetos projetados.

Isso é feito através da impressao 3D, processo Cujo primeiro passo € a
modelagem 3D. Ou seja, modela-se 0 objeto para que, depois, ele seja
impresso tridimensionalmente.

No entanto, é importante ter em mente que, dependendo da finalidade do
projeto, técnicas variadas sdo utilizadas.

Projetar um personagem em 3D para um game, por exemplo, € bastante
diferente de criar uma peca que tera aplicacao pratica e fisica.



Embora pareca complicado a primeira vista, projetar em 3D exige apenas
bastante pratica com os softwares desenvolvidos especialmente para essa
finalidade (softwares CAD).

O surgimento da modelagem 3D

Os primeiros modelos 3D foram criados nos anos 60. Nessa época,
poucos profissionais estavam diretamente envolvidos com a criagéo e a
aplicacdo da modelagem, pois néo havia muito interesse em utilizar as
possibilidades dessa area de forma artistica.

Foi entdo que, em 1963, lvan Sutherland e David Evans finalizaram o
desenvolvimento do primeiro software de Modelagem: o Sketchpad. Ivan e
David inauguraram o primeiro departamento de Tecnologia Computacional
da Universidade de Utah, nos Estados Unidos. Em 1969, os dois
professores fundaram a primeira empresa de desenvolvimento de Gréaficos
3D — A Evans & Sutherland.

Nos anos 70, essa area era mais utilizada pela televisdo e em
campanhas publicitarias. Mas, com o tempo, a modelagem passou a ser
adotada por diversas areas do mercado, até que nos anos 90, com 0 sucesso
arrasador de Toy Story e dos primeiros games 3D, seus trabalhos cairam de
vez mais no gosto da cultura pop. Hoje, a modelagem 3D é parte
indispensavel de nossas vidas!

Tipos de Modelagem 3 D

HARD SURFACE

(superficies duras), sdo quaisquer objetos feitos ou construidos pelo
homem. Exemplos de hard surface podem ser estruturas arquitetonicas,
veiculos, rob6s, entre outros.



ORGANIC

(Orgénicos) sdo modelos, obviamente, organicos, ou seja, que existem na
natureza. Isso inclui humanos, animais, arvores, pedras, terrenos, etc.

CONCEPT DOS ELEMENTOS

Esta ¢é a fase da Modelagem 3D onde o artista utiliza referéncias
normalmente em 2D pode ser um Storyboard ou até mesmo uma Unica
imagem do elemento ainda em 2D.

RENDER (PROCESSO DE RENDERIZACAO NO 3D)

N&o confunda Textura com Render. Esta € a fase em que nds geramos toda
a iluminacéo e renderizamos, ou seja, transformamos a cena em imagem
final.

Ja no caso de cenas utilizadas movimento como é o caso dos Games por
exemplo, esse processo precisa ser feito em tempo real, tudo isso enquanto
0 Jogo roda.

PROCESSO DE POS-PRODUCAO EM PROJETOS 3D

E normal que apds a producéo e do render da cena no 3D ela ainda precise
receber algum tratamento de pds-producéo para ter suas cores, por
exemplo, melhoradas normalmente isso acontece em programas como 0
Photoshop.

Como acontece 0 processo de criacdo em 3
dimensdes?

O processo de criagdo em 3D pode variar um pouco de acordo com a sua
finalidade, a complexidade e o estilo do modelo sendo criado. Ainda assim,
ha algumas etapas que se mantém nos diferentes tipos de processos.



Concepcao dos elementos

A concepcao de elementos inclui o planejamento de tudo que devera ser
desenvolvido, organizacgao dos elementos que fardo parte do projeto, como
texturas e cores, qual o tipo de iluminacéo que se pretende projetar e até
mesmo as referéncias do projeto.

Essa organizacao inicial tem o objetivo de antecipar todas as necessidades
do projeto, para que ele possa ser desenvolvido com qualidade e com o
menor numero de imprevistos possivel.

Modelagem

E nessa etapa que a criacdo de um modelo 3D comeca a se desenvolver. As
criacbes em 3D séo feitas através de softwares especificos, que podem
variar de acordo com a finalidade do projeto. Alguns dos softwares mais
utilizados sdo Autodesk Maya, Blender, 3DS Max e ZBrush.

Essa etapa incluiu a criacdo dos objetos através das malhas tridimensionais,
incluséo de texturas e cores.




Unwrapping (abertura de malha)

Esta etapa € uma das Ultimas utilizadas em um processo de modelagem 3D.
Em traducdo livre, unwrapping significa algo como desembrulhar, que é
basicamente o que acontece com o0 objeto nessa etapa.

Aqui, o profissional "desembrulha” o objeto 3D, criando uma versao
bidimensional (2D) dele. Em outras palavras, 0 modelo 3D ¢é transformado
em uma imagem aberta e “achatada”. Esse recurso ¢ muito utilizado para a
visualizacdo completa das dimensdes do objeto e inclusdo de texturas que
serdo aplicadas no objeto final.

Um bom exemplo para representar o unwrapping séo os chamados paper
toys, ou “brinquedos de papel”. Esses “brinquedos” sdo formados por
modelos que podem ser impressos em folha de papel, recortados e
montados de acordo com as instrucdes, transformando uma imagem 2D (o
que seria a malha aberta) em um objeto 3D.



Texturizagao

Apos realizar o processo de abertura de malha, o profissional deve aplicar
texturas na superficie do modelo 3D. As texturas sdo separadas por
categorias.

Como exemplos de categorias temos:

« Base Color (cor base) para visualizar as cores do modelo.

« Roughness (rugosidade) para definir onde ha brilho e onde
permanece opaco.

« Ambient Occlusion (oclusdo do ambiente) para identificar
regides escondidas que tendem a ficarem escuras devido as
sombras.



A texturizacdo costuma ser aplicada através de uma técnica chamada Voxel
Painting onde é possivel pintar em cima do modelo 3D. Para isso, 0
profissional pode utilizar programas como Substance Painter, Mari, Quixel
Mixer ou 3D Coat.

Renderizacao

Na etapa de renderizacao, cria-se a iluminagao que incide sobre o0 modelo e
gera-se a imagem final, a qual podera ser apresentada.

Antes da renderizacéo, as imagens que sdo visualizadas nos softwares de
edicdo sdo superficies solidas, com texturas mais simples, facilitando o
processamento da imagem pelo computador.

E no processo de renderizagdo que se finaliza a imagem com os aspectos de
texturas, efeitos de luz e sombra e aspectos finais que devem estar
presentes no resultado final.




Os softwares mais usados em modelagem 3D?

Hoje em dia, € possivel encontrar softwares bastante eficientes disponiveis
no mercado de modelagem 3D. O software utilizado pode variar de acordo
com a finalidade do projeto, mas abaixo listamos algumas das op¢des mais
conhecidas e utilizadas por profissionais da area.

Blender

O Blender é um software muito popular no mundo da modelagem 3D. O
fato de ele ser um software gratuito contribui bastante para sua
popularidade, mas esse nao é o Unico motivo. O Blender possui diversas
funcionalidades muito Gteis para quem cria modelos 3D, incluindo recursos
de integracao para producdes de animacdes e games.

E uma ferramenta que se mantém atualizada, tornando sua interface cada
vez mais intuitiva para que seja um software eficaz tanto para profissionais
experientes quanto criadores que estdo comegando.

Além disso, por contar com muitos anos de existéncia - cerca de 28 anos - e
muitos adeptos ao software, o Blender possui uma grande comunidade de
usuarios ativos, o que resulta em muita informacao e dados disponiveis

na web.

ZBrush

O ZBrush é um software muito utilizado para modelagem de personagens e
formas mais “organicas”. O seu estilo de cria¢do € considerado como algo
semelhante a modelagem de uma massa para esculturas.

O software oferece diversas ferramentas para que vocé possa utilizar sua
criatividade e criar 0 personagem ou objeto que desejar. De formas simples,
que servirdo de base para o projeto, a diferentes tipos de pincéis para
modelar, o ZBrush atende diversas necessidades de modeladores 3D.

Entretanto, a ferramenta demanda um pouco mais de tempo de estudo e
pratica, pois 0 ZBrush néo possui uma interface tdo simples e intuitiva
quanto algumas outras ferramentas, o que requer mais tempo de uso para
um bom aprendizado.


https://www.blender.org/
https://www.zbrushcentral.com/t/zbrush-2022-0-6-download-now/415842

Autodesk Maya

O Autodesk Maya também é um software bastante completo, muito
utilizado para a criagcdo de cenarios, personagens e animacdes. Por isso, é
uma das ferramentas mais utilizadas na area de entretenimento e midia,
como cinema e publicidade.

Este € um software considerado bastante flexivel, pois permite que o
profissional ou a equipe que esta trabalhando com a ferramenta personalize
tanto sua interface quanto suas ferramentas. Dessa forma, o Autodesk
Maya se torna um software adaptavel as necessidades de artistas e
produtoras.

Histdria da arte

Historia da arte € a historia de qualquer atividade ou produto realizado
com proposito estetico ou comunicativo, enquanto expresséo de ideias,
emocodes ou formas de ver o mundo. Ao longo do tempo, as artes

visuais tém sido classificadas de varias formas diferentes, desde a distin¢ao
medieval entre as artes liberais e as artes mecénicas, até a distin¢éo
moderna entre belas artes e artes aplicadas, ou as varias defini¢bes
contemporaneas, que definem arte como a manifestacdo da criatividade
humana. O alargamento da lista das principais artes durante o seculo

XX definiu

nove: arquitetura, danca, escultura, musica, pintura, poesia (aqui definida
em sentido lato como forma de literatura com um propdsito ou funcao
estética, o que inclui também o teatro e a narrativa literaria), o cinema,

a fotografia e a banda desenhada. Quando considerada a sobreposicao de
termos entre as artes plasticas e as artes visuais, inclui-se também

0 design e as artes graficas. Para além das formas tradicionais de expresséo
artistica, como a moda ou a gastronomia, estdo a ser considerados como
arte novos meios de expressdo, como o video, arte digital, performance,

a publicidade, a animacéo, a televisdo e 0s jogos de computador.

A "histéria da arte” é uma ciéncia multidisciplinar que procura estudar de
modo objetivo a arte através do tempo, classificando as diferentes formas
de cultura, estabelecendo a sua periodizacéo e salientando as caracteristicas
artisticas distintivas e influentes. O estudo da historia da arte teve inicio
durante o Renascimento, ainda que limitado a producdo artistica

da civilizacdo ocidental. No entanto, ao longo do tempo foi-se impondo
uma visao alargada da historia artistica, procurando-se compreender e



https://www.autodesk.com.br/products/maya/overview?term=1-YEAR&tab=subscription
https://pt.wikipedia.org/wiki/Est%C3%A9tica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Weltanschauung
https://pt.wikipedia.org/wiki/Artes_visuais
https://pt.wikipedia.org/wiki/Artes_visuais
https://pt.wikipedia.org/wiki/Artes_liberais
https://pt.wikipedia.org/wiki/Artes_mec%C3%A2nicas
https://pt.wikipedia.org/wiki/Belas_artes
https://pt.wikipedia.org/wiki/Artes_aplicadas
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arquitetura
https://pt.wikipedia.org/wiki/Dan%C3%A7a
https://pt.wikipedia.org/wiki/Escultura
https://pt.wikipedia.org/wiki/M%C3%BAsica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pintura
https://pt.wikipedia.org/wiki/Poesia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Literatura
https://pt.wikipedia.org/wiki/Teatro
https://pt.wikipedia.org/wiki/Modo_narrativo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Cinema
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fotografia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Banda_desenhada
https://pt.wikipedia.org/wiki/Artes_pl%C3%A1sticas
https://pt.wikipedia.org/wiki/Artes_visuais
https://pt.wikipedia.org/wiki/Design
https://pt.wikipedia.org/wiki/Artes_gr%C3%A1ficas
https://pt.wikipedia.org/wiki/Moda
https://pt.wikipedia.org/wiki/Gastronomia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Videoarte
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arte_digital
https://pt.wikipedia.org/wiki/Performance
https://pt.wikipedia.org/wiki/Publicidade
https://pt.wikipedia.org/wiki/Anima%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Televis%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Jogos_de_computador
https://pt.wikipedia.org/wiki/Interdisciplinaridade
https://pt.wikipedia.org/wiki/Cultura
https://pt.wikipedia.org/wiki/Periodiza%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Hist%C3%B3ria_da_arte_(disciplina)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Renascimento
https://pt.wikipedia.org/wiki/Civiliza%C3%A7%C3%A3o_ocidental

analisar a producdo artistica de todas as civilizacOes sob a perspectiva dos
seus préprios valores culturais.

Hoje em dia, a arte desfruta de uma ampla rede de estudo, difusao e
preservacao de todo o legado artistico da humanidade ao longo da Historia.
Durante o século XX assistiu-se a proliferacdo de instituicdes, fundacdes,
museus, e galerias, tanto no sector publico como privado, dedicados a
analise e catalogacao de obras de arte e exposicBes destinadas ao publico
em geral. A evolucdo dos media foi crucial para o desenvolvimento e
difusdo da arte. Os eventos internacionais, como as bienais de VVeneza ou
de S&o Paulo ou a Documenta contribuiram bastante para a formacéo de
novos estilos e tendéncias. Os premios, como o Préemio Turner, o Premio
Wolf de Artes, o Prémio Pritzker de arquitetura, o Prémio Pulitzer de
fotografia ou os Oscares do cinema promovem também as melhoras obras
criativas a nivel internacional. As instituicdes como a UNESCO, atraves da
criacdo de listas do Patriménio Mundial, apoiam também a conservagao
dos mais significativos monumentos mundiais.

Pré-historia

Os primeiros artefactos tangiveis que podem ser considerados arte
aparecem na ldade da Pedra (Paleolitico superior, Mesolitico e neolitico).
Durante o Paleolitico (25 000-8 000 a.C.) 0 Homem era ainda cacador-
coletor, habitando cavernas que viriam a ser 0s primeiros suportes de arte
rupestre. Apos o periodo de transi¢do do Mesolitico, € durante o

Neolitico (6 000—3 000 a.C.) que o Homem se sedentariza e inicia a pratica
da agricultura. A medida que as sociedades se tornam cada vez mais
complexas e a religido ganha importancia, tem inicio a producéo

de artesanato. Durante a Idade do Bronze (c. 3 000-1 000 a.C.), tém inicio
as primeiras civilizagdes proto-historicas.

Paleolitico

As primeiras manifestaces artisticas durante o Paleolitico d&o-se por volta
de 25 000 a.C., atingindo 0 auge na época da Cultura Magdaleniana (c. 15
000-8 000 a.C). Os primeiros vestigios de objetos produzidos pelo Homem
foram encontrados na Africa meridional, no Mediterraneo ocidental, na
Europa Central e de Leste (no mar Adriatico), na Sibéria (Lago

Baical), India e Austrélia. Estes primeiros vestigios sio geralmente
ferramentas em pedra (silex e obsidiana), madeira ou 0sso. Na pintura era


https://pt.wikipedia.org/wiki/Civiliza%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Galeria_de_arte
https://pt.wikipedia.org/wiki/Obra_de_arte
https://pt.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9dia_(comunica%C3%A7%C3%A3o)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Bienal_de_Veneza
https://pt.wikipedia.org/wiki/Bienal_Internacional_de_Arte_de_S%C3%A3o_Paulo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Documenta
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pr%C3%A9mio_Turner
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pr%C3%A9mio_Wolf_de_Artes
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pr%C3%A9mio_Wolf_de_Artes
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pr%C3%A9mio_Pritzker
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pr%C3%A9mio_Pulitzer
https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%93scares
https://pt.wikipedia.org/wiki/UNESCO
https://pt.wikipedia.org/wiki/Patrim%C3%B3nio_Mundial
https://pt.wikipedia.org/wiki/Idade_da_Pedra
https://pt.wikipedia.org/wiki/Paleol%C3%ADtico_superior
https://pt.wikipedia.org/wiki/Mesol%C3%ADtico
https://pt.wikipedia.org/wiki/Neol%C3%ADtico
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ca%C3%A7ador-coletor
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ca%C3%A7ador-coletor
https://pt.wikipedia.org/wiki/Caverna
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arte_rupestre
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arte_rupestre
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sedentariza%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Agricultura
https://pt.wikipedia.org/wiki/Religi%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Artesanato
https://pt.wikipedia.org/wiki/Idade_do_Bronze
https://pt.wikipedia.org/wiki/Proto-Hist%C3%B3ria
https://pt.wikipedia.org/wiki/Cultura_Magdaleniana
https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%81frica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Mediterr%C3%A2neo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Europa_Central
https://pt.wikipedia.org/wiki/Europa_de_Leste
https://pt.wikipedia.org/wiki/Mar_Adri%C3%A1tico
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sib%C3%A9ria
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lago_Baical
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lago_Baical
https://pt.wikipedia.org/wiki/Subcontinente_Indiano
https://pt.wikipedia.org/wiki/Austr%C3%A1lia
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%ADlex
https://pt.wikipedia.org/wiki/Obsidiana
https://pt.wikipedia.org/wiki/Osso

usado Oxido de ferro para obter vermelho, didéxido de manganés para obter
preto e argila para obter o ocre. A arte deste periodo que sobreviveu até aos
nossos dias € composta sobretudo por pequenos entalhes em pedra e 0SS0
ou arte rupestre, esta ultima forma presente sobretudo na

regido cantabrica e no sudoeste de Franca, como nas cavernas de

Altamira ou Lascaux. As pinturas sdo de caracter fundamentalmente
religioso e magico ou representacGes naturalistas de animais. Os trabalhos
de escultura séo representados pelas estatuetas de vénus como a \VVénus de
Willendorf, figuras femininas provavelmente usadas em cultos de
fertilidade.

Neolitico

O Neolitico representa uma alteracdo profunda para 0 Homem, que se
sedentariza e inicia a préatica da agricultura e pastoricia, a0 mesmo tempo
que se desenvolve a religido e formas complexas de interacao social.
Nos sitios de arte rupestre da bacia mediterranica da Peninsula Ibérica,
assim como no norte de Africa e na regido do atual Zimbabué, foram
encontrados varias representacdes esquematicas figurativas, em que o
homem é representado através de uma cruz e a mulher através de uma
forma triangular. Entre os artefatos de arte movel, um dos exemplos mais
notaveis € a cultura da ceramica cardial, decorada com gravuras

de conchas. Sao utilizados novos materiais, como o0 ambar, quartzo e

0 Jaspe. Durante este periodo podem ainda ser observados os primeiros
sinais de planimetria urbana, como nos vestigios de Tell as-

Sultan, Jarmo e Catalhlyk.

Idade dos metais

O ultimo periodo pré-historico € a Idade dos Metais, durante a qual as
sociedades déo inicio a producdo, transformacao e o trabalho de elementos
como o cobre, bronze e ferro. Durante o calcolitico surge a

cultura megalitica, notavel pelos monumentos de pedra

((dolmens, menires e cromeleques) como Stonehenge). Na Peninsula
Ibérica surgem as culturas de Los Millares e do vaso campaniforme,
caracterizadas pelas figuras humanas com olhos de grande dimensé&o. S&o
também notaveis os templos megaliticos de Malta. As culturas megaliticas
das Ilhas Baleares apresentam monumentos caracteristicos, como a naveta,
um tamulo com a forma de uma piramide truncada e cdmara funeréaria
alingada; a taula e o talayot.
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Durante a ldade do Ferro, as culturas de Hallstatt (Austria) e La

Tene (Suica) marcam as fases mais significativas na Europa. A cultura de
Hallstatt desenvolveu-se entre os séculos V e IV a.C. A ceramica era
policromaética, com decoracdes geométricas e apliques de ornamentos
metéalicos. La Téne desenvolveu-se no mesmo periodo, sendo também
conhecida como Arte celta primitiva. A producdo artistica focou-se
sobretudo em objectos de ferro, como espadas e lancas, e em bronze, como
nos escudos profusamente decorados e em fibulas, ao longo de diversos
estagios evolutivos do estilo (La Téne I, Il e 111). A decoragéo foi
influenciada pela arte Grega, Estrusca e Cita.

Arte Antiga

Arte antiga, ou arte da antiguidade, designa as criagdes artisticas do
primeiro periodo da Historia que se inicia com a invencao da escrita, e
durante o qual aparecem as primeiras grandes cidades nas margens dos
rios Nilo, Tigre, Eufrates, Indo e Amarelo e se destacam as grandes
civilizagdes do Médio Oriente (Egipcia e Mesopotamica). Ao contrario de
periodos anteriores, as manifestacdes artisticas ocorreram em todas as
culturas de todos 0s continentes.

Um dos maiores progressos deste periodo foi a invengédo da escrita, criada
sobretudo a partir da necessidade de manter registos de natureza economica
e comercial. A primeira forma de escrita foi a cuneiforme, surgida na
Mesopotamia por volta de 3 500 a.C. 3 500 a.C., baseada em

elementos pictograficos e ideograficos e registada em suportes de argila.
Os sumeérios desenvolveriam mais tarde a escrita com silabas, enquanto que
a escrita Egipcia recorria a hieroglifos. A lingua hebraica foi uma das
primeiras a utilizar um alfabeto, que atribui um simbolo a cada fonema.

Mesopotamia

A arte mesopotadmica surgiu na regido entre os rios Tigre e Eufrates, no que
e atualmente a Siria e o Iraque, territorio onde a partir do século 1V

a.C. coexistiram varias culturas, entre as quais a Suméria, 0 Impeério
Acédio, 0s Amoritas e os Caldeus. A arquitetura

mesopotamica caracterizou-se pelo uso de tijolo, lintéis e pela introdugédo
de elementos construtivos como o arco e a abobada. Sdo particularmente
notaveis os zigurates, templos de grandes dimensdes no formato

de pirdmide de degraus, dos quais praticamente nao restam vestigios para
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além das suas bases. O tumulo era geralmente um corredor, com a camara
funeréaria coberta por falsa ctpula.

As principais técnicas escultoricas eram os entalhes e relevos. As pecas
abordavam temas religiosos, militares e de caca, sendo representadas
figuras animais e humanas, reais ou mitologicas. Durante o periodo
sumerio eram comuns as estatuetas de formas angulares, em pedra colorida,
sem cabelo e de maos no peito. Durante o periodo Acadio as figuras
apresentavam cabelos e barba longos, como na estela de Nara-Sim. Do
periodo Amorita, € notavel a estatueta do rei Gudea, enquanto o objecto
mais notavel do dominio babildnico é a estela de Hamurabi. Na escultura
assiria é assinalavel o antropomorfismo do gado e o motivo recorrente

do génio alado, observado em inimeros relevos com cenas de guerra e de
caca, como no Obelisco Negro.

Com a introducdo da escrita surge também a literatura enquanto forma de
expressdo da criatividade humana. Entre as mais significativas obras

de literatura sumeéria estdo a Epopeia de Gilgamexe, escrita no século XVII
a.C. e na qual sdo narrados trinta mitos acerca das mais importantes
divindades sumérias e acadias, ou 0 poema moral e didatico Lugal ud
melambi Nirpal’. No periodo Acadio a obra mais relevante € a Epopeia de
Atrahasis na qual se narra o mito do Diluvio. A obra mais notavel de
literatura babilénica € o poema Enuma Elish, que descreve a criagdo do
mundo.

A musica surge na regiao entre o IV e Il milénios a.C., usada nos templos
sumerios onde os sacerdotes entoavam hinos e salmos (ersemma) aos
deuses. O canto litdrgico era composto em responsorios — alternando entre
0s sacerdotes e 0 coro — e antifonas — alternando entre dois coros. Entre 0s
instrumentos mais utilizados estéo

o tigi (flauta), balag (tambor), lilis (antecessor

do timpano), algar (lira), zagsal (harpa) e adapa (pandeiro).

Egito

E no Antigo Egito que surge uma das primeiras grandes civilizagdes, com
obras de arte elaboradas e complexas, e durante a qual ocorre a
especializacdo profissional do artista. A arte egipcia era intensamente
religiosa e simbdlica, com uma estrutura de poder centralizada e
hierarquica, e na qual se deva especial importancia ao conceito religioso de
imortalidade, sobretudo do farag, para o qual se erguiam monumentos
colossais. A arte egipcia abrange o periodo entre 3 000 a.C. e a conquista
do Egito por Alexandre, o Grande. No entanto, a sua influéncia perdurou
até a arte copta e bizantina.
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A Arquitetura do Antigo Egito caracteriza-se pela sua monumentalidade,
conseguida através do uso de blocos de pedra de grandes dimensdes, linteis
e colunas sélidas. O elemento mais notavel sdo os monumentos funerarios,
agrupados em trés tipos principais: as mastabas, tamulos de forma
rectangular; as piramides, de faces regulares ou em escada; e 0s hipogeus,
tumulos subterraneos. Os outros edificios de grande dimensao séo 0s
templos, complexos monumentais antecedidos por uma avenida

de esfinges e obeliscos, a qual se sucedem dois pilones trapezoidais,

0 hipostilo e finalmente o santuario.

A pintura caracteriza-se pela justaposicao de planos sobrepostos. As
imagens eram representadas hierarquicamente, isto €, o farad & maior que
0s subditos ou inimigos ao seu lado. Os egipcios pintavam a cabeca e 0s
membros de perfil, enquanto os ombros e olhos eram pintados de frente.
Houve uma evolucéo significativa nas artes aplicadas, sobretudo o trabalho
em madeira e metal, que deram origem a obras eximias de mobiliario

em cedro entalhada com ébano e marfim.

Arte Medieval (c.3000-1350)

A arte medieval, sendo uma derivacao direta da arte romana, inicia com

a arte paleocrista, apos a oficializacdo do cristianismo como religido

do Império Romano. Trabalharam as formas classicas para interpretar a
nova doutrina religiosa. Porém, logo o estilo classico se pulverizou em uma
multiplicidade de escolas regionais, com o aparecimento de formas mais
esguematicas e simplificadas. Na arquitetura destacou-se como o

tipo basilica, enquanto que na escultura os sarcofagos assumiram papel
destacado, bem como os mosaicos e as pinturas das catacumbas. A etapa
seguinte constituiu a chamada arte bizantina, incorporando influéncias
orientais e gregas, e tendo no icone e N0s Mosaicos seus géneros principais.
A arte romanica seguiu Ihe paralelamente, recebendo a influéncia de povos
barbaros como os germanicos, celtas e godos. Foi o primeiro estilo de arte
internacional depois da queda do Império Romano. Eminentemente
religiosa, a maioria da arte romanica visa a exaltacéo e difusdo do
cristianismo. A arquitetura enfatiza o uso de abdbadas e arcos, comecando
a construcdo de grandes catedrais, que continuara durante o goético. A
escultura se desenvolveu principalmente no ambito arquitetdnico, com
formas esquematizadas. A arte gotica se desenvolveu entre os séculos Xl e
XVI, sendo um momento de florescimento econémico e cultural. A
arquitetura foi profundamente alterada a partir da introducao do arco
ogival e do arcobotante, nascendo formas mais leves e mais dindmicas, que
possibilitaram a construcao de edificios mais altos e com aberturas maiores,
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tipificados na catedral gética. A escultura continua principalmente
enquadrada na obra arquitetdnica, mas comecou a desenvolver-se de forma
autbnoma, com formas mais realistas e elegantes inspirados pela natureza
e, em parte, numa recuperacgéo de influéncias classicas. Aparecem grandes
retabulos escultoricos e a pintura desenvolve técnicas inovadoras como o
6leo e a témpera, criando-se obras de grande detalhamento.

Arte na Idade Moderna (c.1350-1850)

A ldade Moderna inicia no Renascimento, periodo de grande esplendor
cultural na Europa. A religido deu lugar a uma concepcéo cientifica do
homem e do universo, no sistema do humanismo. As novas descobertas
geograficas levaram a civilizacdo europeia a se expandir para todos 0s
continentes, e atraves da invencdo da imprensa a cultura se universalizou.
Sua arte foi inspirada basicamente na arte classica greco-romana e na
observacéo cientifica da natureza. Entre seus expoentes estdo Filippo
Brunelleschi, Leon Battista Alberti, Bramante, Donatello, Leonardo da
Vinci, Dante Alighieri, Petrarca, Rafael, Durer, Palestrina e Lassus. Sua
continuacgéo produziu 0 Maneirismo, com a emergéncia de um maior
individualismo e um senso de drama e extravagancia, proliferando em
inUmeras escolas regionais. Tambem foi importante nesta fase a disputa
entre protestantes e catolicos contra-reformistas, com repercussoes na arte
sacra. Shakespeare, Cervantes, Camoes, Andrea

Palladio, Parmigianino, Monteverdi, El Greco e Michelangelo séo alguns
de seus representantes mais notorios. No periodo barroco fortaleceram-se
os Estados nacionais, dando origem ao absolutismo. Como reflexo disso a
arte se torna suntuosa e grandiloquente, privilegiando os contrastes
acentuados, 0 senso de drama e 0 movimento. Firmam-se grandes escolas
em varios paises, como na Italia, Franca, Espanha e Alemanha. S&o nomes
fundamentais do

periodo Gdngora, Vieira, Moliere, Donne, Bernini, Bach, Haendel, Lully, P
0zz0, Borromini, Caravaggio, Rubens, Poussin, Lorrain, Rembrandt, Riber
a, Zurbaran, Velazquez, entre uma multiddo de outros.24

Sua sequéncia foi 0 Rococo, surgido a partir de meados do século XVIIl,
com formas mais leves e elegantes, privilegiando o decorativismo, a
sofisticacdo aristocratica e a sensibilidade individual. Ao mesmo tempo se
firmava uma corrente iluminista, pregando o primado da razdo e um
retorno a natureza. Foram importantes, por exemplo, Voltaire, Jean-Jacques
Rousseau, Carl Philipp Emanuel Bach, Jean-Antoine Houdon, Antoine
Watteau, Jean-Honoré Fragonard, Joshua Reynolds e Thomas
Gainsborough. No final do século emergem duas correntes opostas:
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0 Romantismo e o Neoclassicismo, que dominardo até meados do século
XIX, as vezes em sinteses ecléticas, como na obra de Goethe. O
Romantismo enfatizava a experiéncia individual do artista, com obras
arrebatadas, visionarias e dramaticas, enquanto que o Neoclassicismo
recuperava o ideal equilibrado do classicismo e impunha uma funcdo social
moralizante e politica para a arte. Na primeira corrente podem ser
destacados Victor Hugo, Byron, Eugéne Delacroix, Francisco de

Goya, Frédéric Chopin, Ludwig van Beethoven, William Turner, Richard
Wagner, William Blake, Albert Bierstadt e Caspar David Friedrich, e, na
segunda, Jacques-Louis David, Mozart, Haydn e Antonio Canova

Arte na Idade Contemporanea (c.1850-atualidade)

Entre meados do século XIX e o inicio do XX se lancaram as bases da
sociedade contemporanea, marcada no terreno politico pelo fim

do absolutismo e a instauragdo dos governos democraticos. No campo
econdmico, marcaram esta fase a Revolucao Industrial e a consolidacéo

do capitalismo, que tiveram respostas nas doutrinas de esquerda como

0 marxismo, e nas lutas de classes. Na arte o que tipifica o periodo é a
multiplicacdo de correntes grandemente diferenciadas. Até o fim do século
XIX surgiram, por.exemplo, o realismo, o0 impressionismo, o simbolismo e
0 pAs-impressionismo.

O século XX se caracterizou por uma forte énfase no questionamento das
antigas bases da arte, propondo-se a criar um novo paradigma de cultura e
sociedade e derrubar tudo o que fosse tradicdo. Até meados do século as
vanguardas foram enfeixadas no rotulo de modernismo, e desde entéo elas
se sucedem cada vez com maior rapidez, chegando aos dias de hoje a um
estado de total pulverizagéo dos estilos e estéticas, que convivem,
dialogam, se influenciam e se enfrentam mutuamente. Também surgiu uma
tendéncia de solicitar a participacdo do publico no processo de criacéo, e
incorporar ao dominio artistico uma variedade de temas, estilos, préaticas e
tecnologias antes desconhecidas ou excluidas. Entre as inimeras tendéncias
do século XX podemos citar: art

nouveau, fauvismo, pontilhismo, abstracionismo, expressionismo, realismo
socialista, cubismo, futurismo, dadaismo, surrealismo, funcionalismo, const
rutivismo, informalismo, arte pop, neorrealismo, artes de acéo
(performance, happening, fluxus), Instalacdo, videoarte, op

art, minimalismo, arte conceitual, fotorrealismo, land art, arte povera, body
art, arte pés-moderna, transvanguarda, neoexpressionismo.



https://pt.wikipedia.org/wiki/Romantismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Neoclassicismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Goethe
https://pt.wikipedia.org/wiki/Victor_Hugo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Byron
https://pt.wikipedia.org/wiki/Eug%C3%A8ne_Delacroix
https://pt.wikipedia.org/wiki/Francisco_de_Goya
https://pt.wikipedia.org/wiki/Francisco_de_Goya
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fr%C3%A9d%C3%A9ric_Chopin
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ludwig_van_Beethoven
https://pt.wikipedia.org/wiki/William_Turner
https://pt.wikipedia.org/wiki/Richard_Wagner
https://pt.wikipedia.org/wiki/Richard_Wagner
https://pt.wikipedia.org/wiki/William_Blake
https://pt.wikipedia.org/wiki/Albert_Bierstadt
https://pt.wikipedia.org/wiki/Caspar_David_Friedrich
https://pt.wikipedia.org/wiki/Jacques-Louis_David
https://pt.wikipedia.org/wiki/Mozart
https://pt.wikipedia.org/wiki/Haydn
https://pt.wikipedia.org/wiki/Antonio_Canova
https://pt.wikipedia.org/wiki/Absolutismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Democracia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Revolu%C3%A7%C3%A3o_Industrial
https://pt.wikipedia.org/wiki/Capitalismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Marxismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lutas_de_classes
https://pt.wikipedia.org/wiki/Realismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Impressionismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Simbolismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/P%C3%B3s-impressionismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Modernismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Art_nouveau
https://pt.wikipedia.org/wiki/Art_nouveau
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fauvismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pontilhismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Abstracionismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Expressionismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Realismo_socialista
https://pt.wikipedia.org/wiki/Realismo_socialista
https://pt.wikipedia.org/wiki/Cubismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Futurismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Dada%C3%ADsmo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Surrealismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Funcionalismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Construtivismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Construtivismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Informalismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arte_pop
https://pt.wikipedia.org/wiki/Neorrealismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Performance
https://pt.wikipedia.org/wiki/Happening
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fluxus
https://pt.wikipedia.org/wiki/Instala%C3%A7%C3%A3o_(arte)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Videoarte
https://pt.wikipedia.org/wiki/Op_art
https://pt.wikipedia.org/wiki/Op_art
https://pt.wikipedia.org/wiki/Minimalismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arte_conceitual
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fotorrealismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Land_art
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arte_povera
https://pt.wikipedia.org/wiki/Body_art
https://pt.wikipedia.org/wiki/Body_art
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arte_p%C3%B3s-moderna
https://pt.wikipedia.org/wiki/Transvanguarda
https://pt.wikipedia.org/wiki/Neoexpressionismo

